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universul robotilor Otto
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Ce este robotul Otto?

Robotul Otto este un robot mic, interactiv, construit
pentru a fi personalizat si programat de cdatre noi.
Este un robot cu design simplu si jucaus care
foloseste componente precum servo motoare, un
Arduino, senzori si altele. Este un proiect
educational care sd ne ajute sd iIntelegem concepte de
bazd in roboticd si programare. In general, Otto este
construit din piese de plastic si este adesea
asamblat folosind o imprimantada 3D pentru a crea
componentele sale.

Ce o sa faca dupa ce il construiesc?

Dupa ce construiesti robotul Otto DIY, acesta va
putea sa faca o multime de lucruri interesante! De
exemplu, robotul poate sa se miste singur si sa
danseze sau sa urmeze linii. Daca 1i adaugi senzori,
Otto poate sa evite obstacolele, cum ar fi jucarii
sau mobilier, si sa navigheze fara sa se loveasca de
ele. Poti sa-1 programezi sa raspundd la comenzi sau
sa faca diferite trucuri, facandu-1 astfel un prieten
robotic foarte amuzant si inteligent!

Ce abilitati imi dezvolta acest proiect?

Vel invata cum sa scril cod pentru a-i spune
robotului ce sa facd, cum sa asamblezi piese pentru a
construi robotul si cum sda folosesti senzorii pentru
a-1 face sa evite obstacole. De asemenea, vel deveni
mail creativ, deoarece vel putea sa personalizezi
robotul asa cum 1iti doresti si sd rezolvi problemele
care apar pe parcurs. Acest proiect te va ajuta sa
intelegi mal bine cum functioneaza tehnologia si sa
te distrezi In acelasi timp!
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Cum se desfasoara proiectul?

Pasul nr. 1:
robotului

Pasul nr. 2:
Pasul nr. 3:
Pasul nr. 4:
Pasul nr. 5:

Asamblarea in 3D (Tinkercad) a

Printarea si montarea lui Otto

Conectarea tuturor pieselor

Calibrarea Servo-Motoarelor

Programarea si testarea lui Otto

Succes!




